Le debug avec Visual Studio

Visual Studio propose de nombreuses fonctionnalités de debuggage avancées, nous allons voir dans cet article les
possibilités offertes par cet éditeur.

Une opération de debug consiste a analyser le fonctionnement d’un programme a partir de son code source en
inspectantle contenu des variables a un instant t.

Le mode debug de Visualstudiod 1 AO BT ET OO0 A3A00800
Pour pouvoir debugger un programme il faut lancer celui-ci en mode debug et utiliser les points d’arrét qui permet
d’arréter I’'exécution d’un programme sur cette ligne. Pour rajouter un point d’arrét le plus simple est de cliquer dans
la marge de gauche de votre code ou d’appuyer sur la touche F9, ensuite lancer votre programme en appuyant surla
touche F5.

A partir de maintenant vous avez accés a toutes les fonctionnalités de debug offertes par Visual Studio.
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Une nouvelle barre d’outils est apparu dans Visual Studio.
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Le premier bouton (touche F5) permet de reprendre I'exécution du code, le second arréte I'exécution du code a
I’endroit ouil se trouve, le suivant stop le programme et le quatrieme le relance. La fleche jaune permet d’afficher la



ligne qui va étre exécuté, cette ligne est surlignée en jaune dans Visual Studio. Les 3 boutons qui suivent sont trés
intéressant puisqu’ils permettent d’exécuter du code en pas a pas afin de savoir exactement par ol notre code
passe. Le premier bouton va a I'instruction suivante, dans notre exemple il ira dans le constructeur de I’objet
Personne, le bouton suivant va a la prochaine exécution de la méme fonction, dans notre cas le debuggeur ne
s’arrétera pas dans le constructeur de I’objet Personne mais ira directement a laligne 14, le troisi€me bouton
retourne a la fonction appelante dans notre cas cela arréte le debuggeur puisque lafonction Main est la premiére
méthode appelée.

Inspection et modification de variable

Le mode debug de Visual Studio permet de consulter et modifier le contenu des variables. En survolant une variable
on voit apparaitre un tooltip qui affiche les différentes variables, si votre objet contient des propriétés, le debugger
vous permet de les afficher et méme de les modifier. Dans 'exemple ci-dessous j’ai créé une instance de I'objet
Personne nommé « Cyril DURAND » que j’ai renommé en « Maud », le reste de I'exécution du programme travaillera
avec « Maud » plutot que « Cyril ».
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Il existe de nombreuses fenétres d’aide au debug dans Visual Studio. La fenétre Locals permet de consulter les
différentes variables accessibles dansle contexte local :
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La fenétre Watch permet aussi de consulter le contenu des variables mais permeten plus d’appeler des méthodes :
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On peut noter que I’on posseéde I'IntelliSense partout dans Visual Studio ce qui est un plus non négligeable.

La fenétre Call Stack permet de connaitre la pile des méthodes appelante, en double cliquant sur I'une d’elle on

remonte |la pile et on peut consulter le contenu des variables a I'instant ou la fonction a été appelé.
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Modification du code a la volée
Visual Studio permet la modification des lignes de code tout en debuggant :

lass Program
static woid Main(string[] args)

{
Personne p = new Personne ("Cyril"™, "DURZND") :

E.|
¥ Equals e EormatriN{0} {1}", p.FirstName, p.LastName
ﬁm string Personne.FirstNamel
i GetHashCode
W GetType
o LastMame 2 il
¥ ToString |~ & x| Call Stack
| Value I Type - MNarme
rull Consnled ™ CansnleAnnlicatinn®. exel CansnleAnnlication®. Proaram. Main{stri

Une autre fonctionnalité moins connu est de modifier I'ordre d’exécution du code, en déplagant la fleche jaune a

gauche vers une autre ligne de code, I’'exécution du programme reprend a cet endroit.

Conclusion

Nous avons vu quelques unes des fonctionnalités pour debugger une application avec Visual Studio 2005, il existe de
nombreuses autres astuces comme les Visualizer, les logs de debug, I'attribut DebuggerDisplay Attributes et bien

d’autres choses encore ...



