Frameworks clientside

Introduction

'l y a quel gue s JamaSaighessin denospdgésweb se bntitéitagnelgdesactionssimples. Br
exemplelors du passage de la souris sur une imageutres actions trés basigseDepuis peuon mmmence a
prendre consciece de la puissance de ce langagetamment grace a la démocratisation de la technologie AJAX.

JavaScript posseéde malheureusement que tres peu de fonctiors)ahitéeffet on a accés au DO(@ocument Object
Model) pour manipuleda page mais celuc i n'est .paSs tlirreose rreigeuhte a v daeaSdript ut i |
on est souvent obl i g ®oudpaliéecce prableme il existe de aampreuses lib@ided e
JavaScript offrant diverses fonctionnalités.

Nous allonglétailler le couple Prototype / script.aculo.us puis verrons rapidement les autres Framework disponibles.

Le couple prototype / script.aculo.us

A. Prototype
Prototypeest une librairieJavaScriptrés riche en effet celle crajoute beaucoup € méthodes aux objets
préexistans, ainsi que diverses fonctions tres util¥®ici un schéma montrant les fonctions rajoutées par prototype
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Schéma de |’ retosseepoiotgpt des f o

Parmi | " un des aj 0 w&hgdelo ni mrtednwdteaionemdnta pata élasbaoag qui
s’util:i se ainsi

Sans prototype

var CS=[ 'www.CodeS - SourceS.com' , ‘www.vbfrance.com' , www.aspfr.com' , www.csharpfr  .com' J;
for ( var i=0;i<CS.length;i++)
{

}

alert(CS[i);

Avec prototype

var CS=[ 'www.CodeS - SourceS.com' , ‘www.vbfrance.com' ,  www.aspfr.com' , www.csharpfr.com' 1;
CS.each(
function  (item)

{
}

alert(item)

)

Il y a des raccourcis trés sympathigu fonctiorse st | > un de s appaetepdlignesdéoedes pl us
suivantessont équivalentes

var obj=document.getElementByld( 'idOfElement’ );
var obj=$( 'idOfElement );

Mai s ce n/ cetslibraireprapose de ndmbreuses fonctions qui faclitent le développemerar exemple
la classe&lement qui nous permetres facilement de récupérates informdons sur un élément commi@a méthode
statiquegetbimension

Element.getDimensions( 'dOf Element ) / / retourne un tableau contenant | e width et| |l e |

Ou encore et surtout la classe Ajax qui comme son nom le sous entend pemet de faire une requéte Ajax en tres peu
de ligne

new Ajax.Request(

'lapage.aspx’ 5
{
onComplete:  function (request)
{
$( resultat ).innerHTML = request.responseText;
}
b;
Expliguer toutes |l es possibilités de cett e entationtreai r i

compléteregardezcette page: http://www.sergiopereira.com/articles/prototype.js.html

Vous pouvez télcharger cette librairie icihttp://prototype.conio.net

'Schéna publ i é& avec |’ ai mab | ehti/wiwosnookscajonattaw’ de Jonat han
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B. Script.aculo.us

Prototype est une excellente librairie qui permet de coder encore plus facilement et rapidemeig pour arriver a
tir de

ses fins ifaut souvent écrire de nombreuses lign€s’ e s t

a par

ce

Framework est une surcouelteprototype et se décompose engarties: les effets et lesontréles!

contexte

De base on r et r osgvueeitlssntede ld mémafacoresPr d 'eexfefmptl e pour bai
élément onpeut faire :

Effect.Fade( 'idOfElement ,{from:1, t0:0.2, duration:0.5}); |
Voici laliste des difféerents effets

Effets de baseEeffect.Opacity, Effect. Scale, EffectMoveBy, EffectHighlight EffectParallel

Effets combinés Effect. Appear, Effect.Fade, Effect.Puff, Effect.DropOut, Effect. Shake, Effect .Highlight,
Effect.SwitchOff, Effect.BlindDown, Effect.BlindUp, Effect.SlideDown, Effect.SlideUp , Effect.Pulsate,

Effect.Squish, Effect.Fold, Effect. Grow, Effect.Shrink, Effect.toggle

Si ces effets ne vous suffig@ncore pas vous pouvez bierr siiéerles varesa partir des effets de base.
Désormawvy ous n’ avez plus d’excuses pateur pas faire
Parmiles différents contréles disponible®us retrouvee contrélesjax Autocompleter ,WO US pouvez d’

S S

un

ai

retrouverun exempl edée’ aeli Ui sedCiodharep tli’oar tdi’ wine »Agcax Text bo

magazine.

Un autre contrdle sympa est tontrble Sortable.creatgu permet detrier une iste englissantdéplacantes

éléments de celle i

Voiciure xempl e d: utilisation

<script  type ="text/javascript'>

Sortable.create( “firstlist" ,
{dropOnEmpty: true ,containment:[ “firstlist" , "secondlist"
Sortable.create( "secondlist" ,
{dropOnEmpty: true ,handle: ‘handle’ ,containment: “firstlist
</script >

],constraint:

, "secondlist"

false J);

],constraint:

false });

Donnera ce rendu :



this is the first list and now the second list

Itemn 1 from first list st list,

Itern 1 from second

list, am 3 from second
list,

Itern 2 from second
list,

Itemn 3 from first list,

Vous pouvez retrouver cet exempleegtte adresse
http://wiki.script.aculo.us/scriptaculousfsow/Sortable ListsDemo

On peutdire sans hésiter que script.dows est le complément indispensable a prototyperetrouve erplus une
grande communautél * u t i | i cedibrarie Cerisesliele gateaule projetRuby On Rails
(www.rubyonrails.ory integre directement ces 2 librairies.

Pour voir des exemples et télécharger cette librairie visitez le site offtdigl:/script.aculo.us

Il existe de nombressie s autres | i brairies qui étendent prototyp
(http://openrico.org/rico/home.pagd et de satres surprenante LiveGrielt égalementde la minuscule librairie
moofx de seulement 3kéhttp://moofx.mad4milk.net/)

$ 6 A O GIpdires JavaScript

A. Yahoo! Ul Library
Yahoo Proposeune librairie JavaScript tree@mpléte quise décompose en plusieurs modsile

Connection Manager :

Ce module nousdie & f aire des requétes Ajax, voyons un exen
YAHOO.util.Connect.asyncRequest( 'GET' , 'lapage.aspx'
{
success: function (o)alert( ‘requete finie avec succés' )it
failure: function (o)Xalert( 'une erreur s \ 'est produite lors de la requete’ )i}

)

On remarque que la fagon de faire est trés proche de prototype.

Drag & Drop
Tout comme script.aculo.us ce module nous aidedarréalisation de Widgets».

Animation :
Permet de créer quelques effs toutcomme le fait script.aculo.us, les effets sont un peu moins nombreux et plus
basiques, il vous faudra souvent créer de nouveaux effets pour arriver au résultat souhaité.


http://wiki.script.aculo.us/scriptaculous/show/SortableListsDemo
http://www.rubyonrails.org/
http://script.aculo.us/
http://openrico.org/rico/home.page
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Dom (document Object Model) :

Ce module &nd le DOM JavaScript pour faclemt r écupérer |l a taille d’un obj
et c..
Event
Grace a ce module, on peut plus facilement manipuler les événements
Voici un exemple illustrantles 3 derniers
modules(http://developer.yahoo.netlyui/animation/examples/motion_plus.htinl
/'l d®cl aration dbébun nouveau namespace puis dbébune nouvelle cl asse
YAHOOnamespace ( 'example.anim' );
YAHOO.example.anim.init = functon (){
/I on récupe re la positio n de | @®h® déndd
var endPoint = YAHOO .util.Dom.getXY ( ‘end" );
/I les parametres pour la trans formation ; on indique de quel point vers quel point on veut aller
/'l et les dimensions vers quoli | 6on va transfor mer
var attributes = {
points: {
to: endPoint,
control: [[100, 800], [ - 100, 200] ]
I
width: {by: 100},
height: {oy: 100}
}
/l'instan caetion de | 6objet dbébanimati on
var anim= new YAHOO.util.Motion( 'motion’ , attributes, 1, YAHOO.util. Easing.easeln);
/'/ fonction quiimétenra | 6an
var animate=  function (e){
anim.animate();
return  false ;
}
/'l abonnementnemelntt®vc® i ck de | a page pour effectuer | dani mati on
YAHOO .util.Event.addListener(docum ent, ‘click' , animate);
}
/' / abonnementnemelnit®viekoad de | a page pour initialiser | édobjet qui fdgra |
YAHOO.util. Event.addListener(window, 'load” , YAHOO .example.anim.init);
Yahoo Ul Library ressemble beaucoup au couple prototype / serquio.us, ils offrent tous 2 plus ou moins le
mémes fonctionnalités. Une delifférencesest la documentation, celteiest tres complete et facile a trouveyour
Yahoo Elleestpout " i nst ant trés récente et | 'ionl ’"turto uvies eenntc om
projet a suivre de trés preés.
Visiter le site derahod Ul Library: http://developer.yahoo.net/yui/
B. Dojo
Dojo est certainement la libraire JavaScript la gosplete cellec est tellementvasteq ue v ous n’ aurez

probabl ement | aopeatoutes desfendionnalités’ e mp |


http://developer.yahoo.net/yui/animation/examples/motion_plus.html
http://developer.yahoo.net/yui/

Grace a cette librairie voymurrez tres facilement faire deimatiors surcertains élémerg, des requétes Ajast

toutes les autres choses que plupart des librairies JavaScript savent faire v o i C i

dojo.io.bind({
url:  'lapage.aspx’
load: function (type, data, evt)
{
alert( 'requete finie avec succés' );
h
mimetype: ' text/plain’

D

exempl e

Dojo est vraiment trés completette librairie offre beaucoup plus de fonctionnalités que les awdré¢s ¢’ e s t
ces principaux problémes, sa complexité fegue vous devrewus armez de patience pour arriver a prendre en

main e&tte librairie et la connaitre dans ses moindre recoins

Pl us d’ issuf[@ojo esadispooible sur leur site officielww.dojotoolkit.org

C. Mochikit

Mochikit estun Frameworka découvrir. lintegre différents contréle et fonctions commear exemplda possibilité

detrier un tableauHTmLpar simple click

sortableManager = new SortableManager();

addLoadEvent ( function 0{

sortableManager.initWith Table ($( 'sortable_table' ));
b
Il suffit que letableausd t bi en f or mahtétetriecaluci. cl i ck sur ’
Pl us d’'i nf o :swwmodhikit.cani te of fi ci el
Conclusion

Nous avons vu g u’nombre deXlrasisJavaScrpt. Notregpférenge sa pode sur le couple

prototype / script.aculo.ugar il permet de développer une interface utilisateur trés facilement. Beux qui eulent

une solution toute faitesans toucher au codgavaScript on choisiutdt Yahm ! Ul Library ou dojo

Nom Description rapide

page d'accueil

prototype Librairie trés utile pour le développement

http://prototype.conio.net/

d'application web riche, elle se focalise
principalement sur les couches "bas niveau" :
communication, ®v®nement

script.aculo.us Cette librairie utilise toute la puissance de prototype  http://script.aculo.us

pour proposer des animations et autres controles
tres sympathique.

Rico Autre librairie qui se base sur prototype, celle-ci

http://openrico.org/rico/home.pag

propose principalement des contrdles préts a

d ’

u
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| 6empl oi [

Moo.fx Librairie de seulement 3ko qui permet de faire http://moofx.mad4milk.net/
guelques animations sympa aussi facilement que
script.aculo.us. Elle se base sur une version light de
prototype

dojoToolkit Certainement la librairie JavaScript la plus compléte  http://www.dojotoolkit.org/
du web. Grace a lui vous pourrez quasi tous faire
sans trop de difficulté. A cause de sa taille et de son
manqgue de documentation elle est tres difficile a
comprendre et donc a exploiter.

Yahoo Ul! Trés compléte et trés documenté, cette librairie est  http://developer.yahoo.net/yui/

Library

Mochikit Cette librairie contient quelques controles tres utiles  http://www.mochikit.com/
comme | e contrtle de tri

Tableau comparatif de quelques librairi@entSide

Vous pouvez retrouver uneste tres complétedes diferentsFrameworkClientSide :

http://edevil wordpress.com/2005/11/14/javascrigibrariesroundup/

Cyril DURANDR

a S Y 0 NBquikesde dége®ppement CodBBurceS

http://blogs.developpeur.org/cyril/ ™
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