
Frameworks clientside  

Introduction 
Il y a quelques années l’utilisation de JavaScript au sein de nos pages web se limitait à quelques actions simples. Par 

exemple lors du passage de la souris sur une image ou autres actions très basiques. Depuis peu, on commence à 

prendre conscience de la puissance de ce langage, notamment grâce à la démocratisation de la technologie AJAX. 

JavaScript possède malheureusement que très peu de fonctionnalités, en effet, on a accès au DOM (Document Object 

Model) pour manipuler la page, mais celui-ci n’est pas très riche. Si l’on veut interagir avec l’utilisateur via JavaScript 

on est souvent obligé d’écrire beaucoup de code. Pour palier à ce problème il existe de nombreuses librairies 

JavaScript offrant diverses fonctionnalités.  

Nous allons détailler le couple Prototype / script.aculo.us puis verrons rapidement les autres Framework disponibles. 

Le couple prototype / script.aculo.us  

A. Prototype 
Prototype est une librairie JavaScript très riche, en effet celle ci rajoute beaucoup de méthodes aux objets 

préexistants, ainsi que diverses fonctions très utiles. Voici un schéma montrant les fonctions rajoutées par prototype : 

 





Schéma de l’ensemble des fonctions de prototype1 

Parmi l’un des ajouts on retrouve la méthode each  de l’interface Enumerable  implémenté par la classe Array  qui 

s’utilise ainsi : 

Sans prototype :  

var  CS = [ 'www.CodeS - SourceS.com' , 'www.vbfrance.com' , 'www.aspfr.com' , 'www.csharpfr .com' ];  

for ( var  i = 0; i < CS.length; i++ )  

{  

    alert(CS[i]);  

}  

Avec prototype :  

var  CS = [ 'www.CodeS - SourceS.com' , 'www.vbfrance.com' , 'www.aspfr.com' , 'www.csharpfr.com' ];  

CS.each(  

    function (item)  

        {  

            alert(item)  

        }  

    )  

Il y a des raccourcis très sympathiques, la fonction $ est l’un des exemples les plus frappant, les 2 lignes de codes 

suivantes sont équivalentes :   

var  obj = document.getElementById( 'idOfElement' );  

var  obj = $( 'idOfElement' );  

Mais ce n’est pas tout, cette librairie propose de nombreuses fonctions qui facilitent le développement ; par exemple 

la classe Element  qui nous permet très facilement de récupérer des informations sur un élément comme la méthode 

statique getDimension  :   

Element.getDimensions( 'idOf Element' )  // retourne un tableau contenant le width et le height de lô®l®ment 

Ou encore et surtout la classe Ajax qui comme son nom le sous entend permet de faire une requête Ajax en très peu 

de ligne  

new Ajax.Request(  

  'lapage.aspx' ,  

  {  

   onComplete:  function (request)  

   {  

       $( 'resultat' ).innerHTML = request.responseText;  

   }  

  });  

 

Expliquer toutes les possibilités de cette librairie n’est pas le but de cet article pour retrouver une documentation très 

complète regardez cette page : http://www.sergiopereira.com/articles/prototype.js.html  

Vous pouvez télécharger cette librairie ici : http://prototype.conio.net 

                                                                 

1 Schéma publié avec l’aimable autorisation de Jonathan Snook : http://www.snook.ca/jonathan/  

http://www.sergiopereira.com/articles/prototype.js.html
http://prototype.conio.net/
http://www.snook.ca/jonathan/


B. Script.aculo.us  
Prototype est une excellente librairie qui permet de coder encore plus facilement et rapidement, mais pour arriver à 

ses fins il faut souvent écrire de nombreuses lignes. C’est à partir de ce contexte qu’est né script.aculo.us. Ce 

Framework est une surcouche de prototype et se décompose en 2 parties : les effets et les contrôles !  

De base on retrouve une dizaine d’effets qui s’utilisent de la même façon. Par exemple pour baisser l’opacité sur un 

élément on peut  faire : 

Effect.Fade( 'idOfElement' , {from:1, to:0.2, duration:0.5});  

Voici la liste des différents effets :  

Effets de base : Effect.Opacity, Effect.Scale, Effect.MoveBy, Effect.Highlight Effect.Parallel  

Effets combinés : Effect.Appear, Effect.Fade, Effect.Puff, Effect.DropOut, Effect.Shake, Effect .Highlight, 

Effect.SwitchOff, Effect.BlindDown, Effect.BlindUp, Effect.SlideDown, Effect.SlideUp , Effect.Pulsate, 

Effect.Squish, Effect.Fold, Effect.Grow, Effect.Shrink, Effect.toggle  

Si ces effets ne vous suffisent encore pas vous pouvez bien sûr créer les vôtres à partir des effets de base.  

Désormais vous n’avez plus d’excuses pour ne pas faire une jolie interface utilisateur ;-)  

Parmi les différents contrôles disponibles vous retrouvez le contrôle Ajax.Autocompleter , vous pouvez d’ailleurs 

retrouver un exemple d’utilisation de celui ci dans l’article « Conception d’une AjaxTextbox pas à pas » de ce 

magazine. 

Un autre contrôle sympa est  le contrôle Sortable.create qui permet de trier une liste en glissant/déplaçant les 

éléments de celle ci. 

Voici un exemple d’utilisation : 

<script  type ="text/javascript">  

 

   Sortable.create( "firstlist" ,  

     {dropOnEmpty: true ,containment:[ "firstlist" , "secondlist" ],constraint: false });  

   Sortable.create( "secondlist" ,  

     {dropOnEmpty: true ,handle: 'handle' ,containment:[ "firstlist" , "secondlist" ],constraint: false });  

 

</ script > 

 

Donnera ce rendu :  



 

Vous pouvez retrouver cet exemple à cette adresse : 

http://wiki.script.aculo.us/scriptaculous/show/SortableListsDemo  

On peut dire sans hésiter que script.aculo.us est le complément indispensable à prototype on retrouve en plus une 

grande communauté d’utilisateurs de ces librairies. Cerise sur le gâteau : le projet Ruby On Rails 

(www.rubyonrails.org)  intègre directement ces 2 librairies.  

Pour voir des exemples et télécharger cette librairie visitez le site officiel : http://script.aculo.us  

Il existe de nombreuses autres librairies qui étendent prototype c’est le cas de Rico 

(http://openrico.org/rico/home.page) et de sa  très surprenante LiveGrid et également de la minuscule librairie 

moo.fx de seulement 3ko (http://moofx.mad4milk.net/)  

$ȭÁÕÔÒÅÓ librairies JavaScript 

A. Yahoo! UI Library   
Yahoo ! Propose une librairie JavaScript très complète qui se décompose en plusieurs modules :  

Connection Manager : 

Ce module nous aide à faire des requêtes Ajax, voyons un exemple d’utilisation :  

    YAHOO.util.Connect.asyncRequest( 'GET' ,  'lapage.aspx' ,  

        {  

            success: function (o){alert( 'requete finie avec succés' );},  

            failure: function (o){alert( 'une erreur s \ 'est produite lors de la requete' );}  

        }  

    );  

On remarque que la façon de faire est très proche de prototype.  

Drag & Drop  

Tout comme script.aculo.us ce module nous aide dans la réalisation de « Widgets ». 

Animation  : 

Permet de créer quelques effets tout comme le fait script.aculo.us, les effets sont un peu moins nombreux et plus 

basiques, il vous faudra souvent créer de nouveaux effets pour arriver au résultat souhaité. 

http://wiki.script.aculo.us/scriptaculous/show/SortableListsDemo
http://www.rubyonrails.org/
http://script.aculo.us/
http://openrico.org/rico/home.page
http://moofx.mad4milk.net/


Dom (document Object Model) :  

Ce module étend le DOM JavaScript pour facilement récupérer la taille d’un objet, sa position, rajouter des nœuds 

etc…  

Event 

Grace à ce module, on peut plus facilement manipuler les événements  

Voici un exemple illustrant les 3 derniers 

modules (http://developer.yahoo.net/yui/animation/examples/motion_plus.html)   

// d®claration dôun nouveau namespace puis dôune nouvelle classe 

YAHOO.namespace ( 'example.anim' );  

YAHOO.example.anim.init = function () {  

 

   // on récupè re la positio n de lô®l®ment dôid end 

   var  endPoint = YAHOO.util.Dom.getXY( 'end' );  

   // les paramètres pour la trans formation ; on indique de quel point vers quel  point on veut aller  

   // et les dimensions vers quoi lôon va transformer 

   var  attributes = {  

      points: {  

         to: endPoint,  

         control: [ [100, 800], [ - 100, 200] ]  

      },  

      width: {by: 100},  

      height: {by: 100}  

   }  

    

   // instan cia tion de lôobjet dôanimation 

   var  anim = new YAHOO.util.Motion( 'motion' , attributes, 1,  YAHOO.util.Easing.easeIn);  

 

   // fonction qui fera lôanimation  

   var  animate = function (e) {  

      anim.animate();  

      return  false ;  

   }  

 

   // abonnement ¨ lô®v®nement click de la page pour effectuer lôanimation 

   YAHOO.util.Event.addListener(docum ent, 'click' , animate);  

 

}  

 

// abonnement ¨ lô®v®nement load de la page pour initialiser lôobjet qui fera lôanimation 

YAHOO.util.Event.addListener(window, 'load' , YAHOO.example.anim.init);  

 

Yahoo ! UI Library ressemble beaucoup au couple prototype / script.aculo.us, ils offrent tous 2 plus ou moins les 

mêmes fonctionnalités. Une des différences est la documentation, celle-ci est très complète et facile à trouver pour 

Yahoo ! Elle est pour l’instant très récente et l’on trouve encore très peu de personnes qui l’utilisent mais c’est un 

projet à suivre de très prés.   

Visiter le site de Yahoo ! UI Library : http://developer.yahoo.net/yui/  

B. Dojo 
Dojo est certainement la libraire JavaScript la plus complète, celle ci est tellement vaste que vous n’aurez 

probablement jamais besoin d’employer toutes ces fonctionnalités.  

http://developer.yahoo.net/yui/animation/examples/motion_plus.html
http://developer.yahoo.net/yui/


Grace à cette librairie vous pourrez très facilement faire des animations sur certains éléments, des requêtes Ajax et 

toutes les autres choses que la plupart des librairies JavaScript savent faire ; voici l’exemple d’une requête Ajax  

    dojo.io.bind({  

        url: 'lapage.aspx' ,  

        load: function (type, data, evt)  

      {  

          alert( 'requete finie avec succés' );  

      },  

        mimetype: ' text/plain'  

    });  

Dojo est vraiment très complet, cette librairie offre beaucoup plus de fonctionnalités que les autres et c’est l’un de 

ces  principaux problèmes, sa complexité fera que vous devrez vous armez de patience pour arriver à prendre en 

main cette librairie et la connaître dans ses moindre recoins. 

Plus d’informations sur Dojo est disponible sur leur site officiel : www.dojotoolkit.org 

C. Mochikit  
Mochikit est un Framework à découvrir. Il intègre différents contrôle et fonctions comme par exemple la possibilité 

de trier un tableau HTML par simple click.  

sortableManager = new SortableManager();  

   

addLoadEvent ( function  () {  

    sortableManager.initWithTable($( 'sortable_table' ));  

});  

Il suffit que le tableau soit bien formé et un click sur l’en-tête trie celui-ci.  

Plus d’info sur le site officiel : www.mochikit.com  

Conclusion 
Nous avons vu qu’il existe un très grand nombre de librairies JavaScript. Notre préférence se porte sur le couple 

prototype / script.aculo.us car il permet de développer une interface utilisateur très facilement. Pour ceux qui veulent 

une solution toute faite sans toucher au code JavaScript on choisira plutôt Yahoo ! UI Library ou dojo.   

 

Nom Description rapide page d'accueil 

prototype Librairie très utile pour le développement 

d'application web riche, elle se focalise 

principalement sur les couches "bas niveau" : 

communication, ®v®nement, h®ritage, etcé 

http://prototype.conio.net/ 

script.aculo.us Cette librairie utilise toute la puissance de prototype 

pour proposer des animations et autres contrôles 

très sympathique.  

http://script.aculo.us 

Rico Autre librairie qui se base sur prototype, celle-ci 

propose principalement des contrôles prêts à 

http://openrico.org/rico/home.pag

http://www.dojotoolkit.org/
http://www.mochikit.com/
http://prototype.conio.net/
http://script.aculo.us/
http://openrico.org/rico/home.page


lôemploi e 

Moo.fx Librairie de seulement 3ko qui permet de faire 

quelques animations sympa aussi facilement que 

script.aculo.us. Elle se base sur une version light de 

prototype 

http://moofx.mad4milk.net/ 

dojoToolkit Certainement la librairie JavaScript la plus complète 

du web. Grace à lui vous pourrez quasi tous faire 

sans trop de difficulté. A cause de sa taille et de son 

manque de documentation elle est très difficile à 

comprendre et donc à exploiter.  

http://www.dojotoolkit.org/ 

Yahoo UI ! 

Library 

Très complète et très documenté, cette librairie est  http://developer.yahoo.net/yui/  

Mochikit Cette librairie contient quelques contrôles très utiles 

comme le contr¹le de tri dôun tableau 

http://www.mochikit.com/ 

Tableau comparatif de quelques librairies ClientSide  

 

Vous pouvez retrouver une liste très complète des différents Framework ClientSide :  

http://edevil.wordpress.com/2005/11/14/javascript-libraries-roundup/ 
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